
Entre Culturas 3: Unidad 1
A H K A Z N A R E P S E C A S T U T A N

N F A C R R A T N O C R E S C A T A R G

T D P V X A K Z Ñ B C G A M O R N U G V

A Y Q W I P V A J E L A R O M L P E E O

G L R R K S R L G J J A C C I Ó N M C J

O J E O O I A O A T Y R O B J E T U K E

N S M G V D Í P S S U U É E R Í R I S F

I E C N R S A K M E X D T O M R L R I L

S T U F T A L R L O V X S I I E I E O L

T R E A L E R O R O C O D R S T L X E T

A E N M I J T S L A N O K O N N V C P R

A U T B S C I N E O N F N E A E C M A D

N F O I T W B J E S V E S T S I B R C A

Í E S C A P A R V I G É S C Ó C R R I T

O O P I P N V D V O L U N N B A I I E R

R E H O O Z B N C Z J A B E N P X R N E

E J U S T I C I A J Y Y V D B M F F T B

H C R A J B A S O R I T N E M I N U E I

M E D B J R E H É R O E S Y I E V S E L

P S O L I D A R I D A D C Y R A S A P W

SHY WEAK KIND
LOVE HOPE FAIR
HERO CRUEL LOYAL
STORY BRAVE MORAL
LESSON ACTION ASTUTE
STRONG HEROINE TO SAVE
SELFISH TO TELL FREEDOM
PATIENT JUSTICE TO FEEL
TO OCCUR TO DREAM NARRATOR
GENEROUS IMPATIENT TO ESCAPE
AMBITIOUS TO SUFFER DISHONEST
TO RESCUE TO HAPPEN CHARACTER
TO NARRATE SOLIDARITY ANTAGONIST
TO NEGOTIATE CLEVER/READY COMPASSIONATE
TO BE HAPPY/TO CHEER UP



Solution
A H K A Z N A R E P S E C A S T U T A N

N F A C R R A T N O C R E S C A T A R G

T D P V X A K Z Ñ B C G A M O R N U G V

A Y Q W I P V A J E L A R O M L P E E O

G L R R K S R L G J J A C C I Ó N M C J

O J E O O I A O A T Y R O B J E T U K E

N S M G V D Í P S S U U É E R Í R I S F

I E C N R S A K M E X D T O M R L R I L

S T U F T A L R L O V X S I I E I E O L

T R E A L E R O R O C O D R S T L X E T

A E N M I J T S L A N O K O N N V C P R

A U T B S C I N E O N F N E A E C M A D

N F O I T W B J E S V E S T S I B R C A

Í E S C A P A R V I G É S C Ó C R R I T

O O P I P N V D V O L U N N B A I I E R

R E H O O Z B N C Z J A B E N P X R N E

E J U S T I C I A J Y Y V D B M F F T B

H C R A J B A S O R I T N E M I N U E I

M E D B J R E H É R O E S Y I E V S E L

P S O L I D A R I D A D C Y R A S A P W


